Zatacznik do Zarzadzenia Dziekana
Wydziatu Sztuk Pieknych i Projektowych
z dnia 25 wrzesnia 2009 r.

WYTYCZNE DLA PROMOTOROW PRAC LICENCIACKICH
NA KIERUNKU GRAFIKA
WYDZIALU SZTUK PIEKNYCH I PROJEKTOWYCH

Praca licencjacka powinna zawiera¢ element autorski i winna przedstawiac
samodzielne rozwigzanie podjetego problemu artystycznego - projektowego.
Nieodzowne jest réwniez wykazanie znajomosci podstawowych elementéw
aparatu naukowego - budowa wywodu, przypisy , bibliografia. Wazne jest takze
opracowanie edytorskie wykazujgce opanowanie wiedzy i umiejetnosci zawartych
w programie studidw.

Praca praktyczna - projektowa:

Tematem pracy dyplomowej moze by¢ praca z dziedziny:
Grafiki artystycznej

Grafiki projektowej

Projektowania typograficznego

Animacji komputerowej

Multimediéw

Komputerowego projektowania grafiki 3D i Komputerowej prezentacji
grafiki 3D
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Rodzaj plansz /wydrukéw/ oraz ich ilos¢ lub inny rodzaj prezentacji okresla
kazdorazowo promotor.



Komentarz do pracy praktycznej powinien zawierac:

W czesci pierwszej - opis kontekstu tematycznego, w ktérym znajduje sie
praca, opis wyzwan, przed jakimi stoi kto$ zajmujacy sie tymi problemami, opis
celu pracy i jej uktadu. Zawarte w nim powinny byc¢ zatozenia projektowe i
artystyczne dla czesci praktycznej.

Drugq, podstawowg czes¢ pracy nalezy poswieci¢ opisowi i objasnieniu
zastosowanej techniki i technologii dziatania ze wskazaniem uzytych aplikacji i
narzedzi. W pracy musi by¢ wyjasniony aparat pojeciowy uzyty w czesci
autorskiej. Dobrze jest omoéwié problemy pojawiajace sie podczas realizacji
projektu i sposoby ich rozwigzywania. Oczywistg sprawg jest wykorzystanie
réoznorodnego materiatu ilustracyjnego - zrzuty ekranowe, zdjecia i inne.

Zakonczenie powinno podsumowywac osiggniecia autora (rowniez to,
czego nie udato sie zrealizowac). Jezeli nie omoéwiono tych informacji wczesniej,
mozna umiesci¢ tu informacje o konkurencyjnych rozwigzaniach o podobnej
funkcjonalnosci.

Bioragc powyzsze pod uwage, zalecany ukfad pracy wyglada nastepujqco:
o Wstep
e Rozdziat 1 - kontekst, zatozenia projektowe
e Rozdziat 2 - opis projektu autorskiego, opis technologiczny
e Zakonczenie

Jezeli praca nie spetnia powyzszych zatozen, nalezy dotozy¢ staran aby
w pracy zawrze¢ umotywowanie przyjecia innego modelu.

Bibliografia:

Zrodta ksigzkowe powinny byé zwigzane z treécig pracy mechanizmem
odnosnikdéw, co jest absolutnie obowigzkowe w momencie, kiedy autor pracy
cytuje fragment zrddta bez jakichkolwiek modyfikaciji.

Adresy zrdédet internetowych nie powinny zawieraé oznaczen protokotu,
natomiast powinny zawierac date korzystania.

Zrodha nalezy dobieraé krytycznie, nie umieszczaé publikacji i adreséw
cechujgcych sie niskim poziomem profesjonalizmu.

Obowigzkiem promotora jest sprawdzenie pracy pod katem mozliwego
plagiatu, przy wykorzystaniu m.in. rozwigzan automatycznych.



